Al with Marce.

De 6 a 12 ainos

Una ideaq, distintas
posibilidades.

FICHA DEL PROGRAMA
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Una misma idea puede llevar a muchos resultados. El alumnado trabaja en una historia ilustrada y aprende a

comparar, cuestionar y mejorar lo que propone la IA.

Qué vamos a trabajar

e Dar instrucciones creativas claras y mejorarlas.
e Detectar suposiciones y estereotipos en los resultados.

e Explicar las ideas y decisiones que aporta el grupo.

Asi es la sesién

01 Partir de vuestra idea

Elegir un reto narrativo ficticio y decidir qué quiere comunicar el equipo
antes de utilizar IA.

02 Explorar alternativas

Comparar imagenes o caminos narrativos en una demostracién guiada.
Cambiar las instrucciones y comentar qué mejora.

03 Compartir vuestra version

Combinar las ideas elegidas en una propuesta de historia. Presentar las
decisiones del grupo y reconocer dénde ayudé la IA.

Qué se lleva el grupo

Los detalles practicos

60 minutos, con preguntas incluidas.

Aula: hasta 25 alumnos. Aforo de
asamblea acordado aparte.

Espaiiol o inglés. Online o presencial.

EE. UU. y Latinoamérica; viaje acordado
aparte.

Supervision del centro y pantalla.
Dispositivos individuales opcionales.

Criterio desde el principio

Ejemplos ficticios y demostraciones

supervisadas. Se puede participar sin
cuentas individuales de IA; el uso de
dispositivos se acuerda con el centro.

Una propuesta de historia en equipo y practica para comparar alternativas sin quedarse con el primer resultado.

A la medida de tu grupo

De 6 a 8 afios se priorizan imagenes y explicaciones orales; de 9 a 12 se pueden afinar instrucciones y profundizar en la

representacion.

HABLEMOS alex@aiwithmarce.com

Programa completo
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